


캡스톤디자인(종합설계) 과제 실행계획서
1. 과제 설계의 필요성

   1-1 주제 선정 배경

\

출처: 만개의 레시피

l 기존 어플리케이션들은 레시피와 필수재료를 일방향적으로 정보 제공.
l 유저들은 가지고있는 재료를 이용하여 요리하고 싶지만 재료가 없어 요리 못하는 상황 발생.
l 부족한 재료를 구입하기 위해 불필요한 과소비가 이루어지고 그로인해 배달 음식을 이용.

   1-2 필요성

    출처 : 네이버 통계

l 1인 가구의 증가로 인해 요리 레시피가 필요한 인원 증가.
l 재료의 다양성이 부족한 1인 가구와 다양한 재료들을 처리하기 힘들다는 단점 보안.

2. 개요 및 수행 내용 

   

Ÿ 재료 리스트에서 유저들이 체크하여 보유하고 있는 재료데이터를 수집.
Ÿ 유저들이 보유하고 있는 재료 데이터를 수집하고 데이터베이스에 저장되어 있는 레시피 데이터를 제공



캡스톤디자인(종합설계) 과제 실행계획서
2-1 시스템 개요도

2-2 스토리보드



캡스톤디자인(종합설계) 과제 실행계획서
2-3 수행 일정

구분 주요 내용

1주차 아이디어 회의
2주차 아이디어 회의
3주차 개발자료 조사
4주차 개발자료 조사
5주차 프로젝트 개발
6주차 프로젝트 개발
7주차 프로젝트 개발
8주차 버그 수정 및 피드백 개선
9주차 버그 수정 및 피드백 개선
10주차 최종 완료

4.최종목표

Ÿ 데이터베이스 서버를 통해 레시피 데이터를 유저에게 제공.
Ÿ 유저간에 형식화된 레시피가 아닌 개인 레시피를 공유.
Ÿ 요리에 도움(ex: 타이머, 커뮤니티 등)을 주는 가능.
Ÿ 유저들이 보유하고 있는 유통기한을 알려주는 기능.



4. 예상소요예산 (금액은 부가세 포함 금액)
항목 품명 용도 규격 단위 수량 단가 금액

재료비 DB 서버구축  X X 1 240,000 240,000
재료비 요리키트 레시피제공  X X 2 60,000 60,000
재료비
재료비

(학생) 회의비 100,000 100,000

합계 400,000 400,000
5. 참여인원현황 및 담당업무 (표 전부 작성 필수, 기업 미참여시 빈칸으로 남겨 둔다)      (학생용)

번호 이름 학과명 학년 학번 담당업무 연락처
1 김태우 디지털콘텐츠공학과 2 20173283 팀장 010-2487-8665
2 김유훈 디지털콘텐츠공학과 3 20183304 개발자 010-9725-0429
3 신재현 디지털콘텐츠공학과 3 20173296 개발자 010-4170-2262
4 임경섭 디지털콘텐츠공학과 3 20185178 개발자 010-4054-8707
5
6
7

                                                                      (기업용)
번호 이름 회사명 소속/직위 담당업무

1 정재우 제타시스템 대표이사 자문
2
3
4
5


