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과제개요
Round 1



• 교육용게임을메타버스로제작

• 경험을쌓아비슷한문제가발생했을때유연한

대처를할수있도록만드는것임. 



개발 필요성
Round 2





제품 특성
Round 3



도로교통공단은 24일까지서울시가여의도공원문화의마당

에서실시하는 ‘2022년서울안전한마당’에참여해어린이를

위한교통안전체험부스를운영했음. 공단의교통안전지도사

가모형신호등과횡단보도를활용한보행자교통안전교육을

진행하며체험용전동차량을설치해어린이들이직접차량을

타보고좌석안전띠착용의중요성을느낄수있도록했음.

현대는 2018년제7회어린이안전짱체험박람회에서 ‘도로위험상

황을 VR로체험해요!’ 라는가상교통안전체험을선보였음. 주차된

차밑으로공이들어갔을때, 보행중휴대폰문자를받았을때등, 실

제로자주사고가일어나는상황들을체험해볼수있는데, 가상체

험을통해아이들은어떻게해야도로에서안전한지를스스로느끼

며배울수있도록하는프로그램임.



차별성



개발내용
Round 4



개발수행방법

개발수행일정



결과물 및
향후 계획

Round 5





90%

과제달성비율및향후계획

• 아동안전교육센터나어린이교육시설에서이용할수있도록

베포할예정

• 베포후지속적인업데이트를진행하고, 새로운교육내용들을

추가할예정임
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