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작품 목표

• 케릭터 제작

• 리듬게임 스토리 형식 케릭터 구상

• 리듬게임 스토리 도입 영상 제작

• 케릭터의 스토리를 입혀 단편 애니메이션을 제작, 

입체적인 케릭터를 제작 하는 것이 저희의 목표입니다.



애니제작 툴을 어떤 걸 사용할까?
• 1. 어도비 애니메이트(애니메이션 만들 때 사용)

• 2. 클립 스튜디오(캐릭터, 배경 제작)

• 3. 어도비 에프터 이펙트

• 4. 에프엘 스튜디오 (소리 제작)

• 5. Open Toonz

• 6. Ableton Live



스토리보드

• 1. 죽음을 다스리는 케릭터?

• 2. 최강의 케릭터?

• 3. 로봇과 인간?

• 4. 음악을 향유하는 아이?

어느 포스트 아포칼립스 시대,

어떤 여자아이가 소리를 찾아나서는 모험을 떠난다.

어느 순간 부터 그녀의 뒤에 따라다니는 어느 로봇,

둘은 자연스럽게 친해지게 된다.

결국 그녀는 생명이 아직 꺼지지 않은 작은 생명체를
발견하게 되고,

풀잎을 건드리는 순간 색이 바뀌며 살아난다, 그리고
각각 소리를 내며 멜로디 코드를 뱉어낸다.

그것들이 눌리고 밟히며 음악으로 흘러나온다.

…



케릭터 구성
• 1. 휴(여자아이)

• 2. 뮤르(로봇)

이름이 뮤르 인 이유 -> 뮤르뮤르 울어서

• 3. 소리와 물의 정령(물방울 모양(이자 음표모양) 

케릭터)



케릭터 제작 레퍼런스



케릭터 제작 레퍼런스



케릭터 제작 레퍼런스



케릭터 제작 레퍼런스



역할 분담

• 김경진
• 그림 및 일러스트 제작
• 컨셉 및 아이디어 제공
• 조원 피드백 및 수정
• 레퍼런스 조사
• 곡 작업

• 김민지
• 컨셉 및 아이디어 보정
• 에니메이트를 이용하여 제작보조
• 레퍼런스 조사
• 툴 사용 기술 습득



제작 과정



툴 사용 선택



레퍼런스 선정 및 자세참고 제작



음원 제작



음원 제작(작곡) 및 디테일 점검



결과


