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프로젝트 -유니티가상사교공간
• 코로나19로인한온택트(Ontact)시대에온라인사교공간을유니티

3D로제작하여사람들에게새로운소통방식을제공한다.

• PC기반플랫폼으로유니티로배경그래픽을제작하고단순콘텐츠,
채팅시스템등을구현해보았다.

• 비슷한예시로게임동물의숲,제페토가있다.



배경그래픽,오브젝트구성
• 배경제작에사용된다양한오브젝트
들은모두유니티에셋스토어에서가
져와서사용하였다.

• 코인,나무,집,배경음악등다양한
오브젝트를활용하여직접제작하였
다.



직접조종하는캐릭터

• 캐릭터의모델및애니메이
션은 mixamo라는사이트에
서다운받아사용하였다.

• 스크립트코드를작성하여
캐릭터가움직이면서애니메
이션동작을수행하게하고,
속성을부여하여오브젝트와
충돌하도록설정하였다.



코인수집,화면전환이벤트
• 사용자가움직이는캐릭터를코
인으로이동하면텍스트에점수
가추가되는스크립트를작성하
였다.

• 버튼오브젝트와스크립트코드
를작성하여버튼을누르면채
팅화면과게임화면을전환할수
있게하였다.



유니티포톤챗구성

• 원래목표는실시간서버를구현
하고싶었으나,수행과정에서
어려움이많아서채팅화면만간
단히구현해보았다.

• 유니티에셋스토어에서포톤챗
을다운받고포톤챗사이트에
로그인하여 app id를받아서
Chat Settings File에넣어주면
채팅화면을볼수있다.



참고자료

• 캐릭터애니메이션적용
https://you-rang.tistory.com/65?category=798464

• 포톤챗구성
https://photonkr.tistory.com/9

• 자료다운로드사이트 : Mixamo, Unity Asset Store

• 코딩참고자료 : 2D/3D멀티플랫폼게임을위한유니티 2018,박승
제지음

https://you-rang.tistory.com/65?category=798464
https://photonkr.tistory.com/9


개선사항

• 독창적인캐릭터,배경및오브젝트 :기존에존재하는캐릭터모델과
오브젝트등을가져와서제작하였기때문에독창성이부족하다.능력
이된다면직접캐릭터나여러오브젝트를만들어보고싶다.

• 부족한콘텐츠추가 :동적인콘텐츠가부족하다. UI 기능으로만구현
하고캐릭터가직접무언가를하는행동이없기때문에추가하면좋
을것이다.

• 충돌처리및애니메이션동작의부드러운표현필요 :단순히구현에
집중했기때문에,여러물리처리나동작이부자연스럽다.그렇기때
문에개발능력을더키워야한다.



기존유사콘텐츠와비교

• 온라인사교게임의대표적인예시
동물의숲

• 차별성 : 개발능력을더키운다면유
니티의사실적인그래픽을통해동
물의숲과는다른감성의표현을할
수있을것이다.

• 독창성 : 동물의숲은무인도라는한
정된공간이지만,다양한배경을제
작하여사용자들에게다양한볼거리
를줄수있을것이다.
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