
떡잎마을 탈주닌자들

▶ Player1 김 인주
▶ Player2 여 지은
▶ Player3 진 형빈



과제 개요

Synopsis 

어느 날 주인이 나를 잃어버렸다.
그 애는 내가 없으면 안된다!
내일 아침 해가 뜨기 전까지
우리 집에 도착 해야해!

잃어 버린 주인을 찾아 나서는 인형의 이야기

“다시 너에게 돌아가고 싶어”

1인 플레잉 미로 탈출 Adventure 스토리형 게임



Making Project

게임 컨셉 지정

3DS MAX 
맵(미로)제작

Player , Enemy 컨트롤

Player , Enemy 컨트롤
수정 및 에니매이션 추가

Item 및 Item 효과 제작

Background 설정

Title 디자인 및 설정Game rule 제작
및 Scene 변화

Particle 설정
배경음악 설정

Game event 시스템 제작

Game Intro Outro 제작
(Premier pro)캐릭터 설정

START

END

Item 효과 보충 및 Particle 추가
아이템 위치 배치 및 맵 구조물 추가



과제 개요

75%
Completeness

배경음악
컨셉
플레이 룰
맵
효과(Particle)   
아이템
아이템 효과

Game Manager을 사용한 게임
자원 관리

Data Save 시스템

게임 이벤트

75% 25%



Making Project

맵 제작



Making Project

Player ,Enemy컨트롤Game Event 생성Scene 변화



Making Project

Intro / Outro 제작

초기 디자인



Making Project

Asset 설정
Sound / BGM 
설정

저작권 동의



Making Project

Game Scenario 



Item

포션

Area 계단 마지막 문

순간이동 골드코인

Hill poison speed

순간이동 리필 순간이동 포인트 적 사라짐

Damage Hill



참여 및 수행 과제

성명 역할분담 참여율 수행내용

Game event 제작
Game UI 제작
Game Rule 제작
자료 조사(BGM,Asset)

98.257%

Enemy Patrol , AI Chaser 제작
UI 컴포넌트 제작
Portal 및 Game Scene변화,관리
Player Respawn 
BGM 선정 기여 , Game Rule 제작

Game Item 및 효과 제작
Game Rule 제작
자료 조사(BGM,Asset)

98.259%

Game Item,효과 제작
Pet 제작
BGM 선정 기여
Item 창 제작 ,Game Rule 제작

story 제작
Intro,Outtro 제작
자료 조사(BGM,Asset)
전반적인 디자인
Scene 효과 제작

98.258%

Story 및 전반적인 디자인
Game Intro/Outro 제작
Stage 지형 제작
Main / Ending 디자인 및 편집

김인주

진형빈

여지은



결과물 특성

유사제품 차별성

1. 3D콘텐츠를 겨냥

2. 미로를 탈출하며 이어가는
스토리형 게임

3. 난이도 조절 가능



Plan for Next

Game Manager을 이용한 게임 자원 사용 및 관리

Data Save 시스템 구축

Ending 루트 다양화

Game Story형 진행 방식 전환

Quest부여 및 완료 시스템 & 보상

캐릭터 다양화 및 선택 가능 기능 구축

난이도 별 Game stage 설정



참고 문헌 및 URL

분야 상 세 정 보

Player / Enemy 
Control

https://www.youtube.com/watch?v=p5OWasgD1no player 컨트롤(1)
https://m.blog.naver.com/gold_metal/220495685382 player 컨트롤(2)
https://m.blog.naver.com/gold_metal/220491375543 player 애니메이션

https://www.youtube.com/watch?v=xppompv1DBg&t=414s AI chaser 컨트롤

https://www.youtube.com/watch?v=GIDz0DjhA4E Patrol 컨트롤

Event/Rule https://www.youtube.com/watch?v=tCe_UfyirT4 Portal 생성

https://www.youtube.com/watch?v=YdxYdHidCkE&t=324s Scene 변화, UI 제작
http://www.devkorea.co.kr/bbs/board.php?bo_table=m03_qna&wr_id=70648 객체 지정좌표로 이동

https://unityindepth.tistory.com/57 SliderBar
https://www.youtube.com/watch?v=iGAdaZ1ICaI 안개 효과

참고 문헌 2D/3D 멀티 플랫폼 게임을 위한 유니티 2018

게임 Intro/Outtro https://www.youtube.com/watch?v=ZBmtmOWJkZ0 프리미어프로 영상제작

https://www.youtube.com/watch?v=p5OWasgD1no
https://m.blog.naver.com/gold_metal/220495685382
https://m.blog.naver.com/gold_metal/220491375543
https://www.youtube.com/watch?v=xppompv1DBg&amp;t=414s
https://www.youtube.com/watch?v=GIDz0DjhA4E
https://www.youtube.com/watch?v=tCe_UfyirT4
https://www.youtube.com/watch?v=YdxYdHidCkE&amp;t=324s
http://www.devkorea.co.kr/bbs/board.php?bo_table=m03_qna&amp;wr_id=70648
https://unityindepth.tistory.com/57
https://www.youtube.com/watch?v=iGAdaZ1ICaI
https://www.youtube.com/watch?v=ZBmtmOWJkZ0




떡잎마을 탈주닌자들

[System] ‘김 인주’ 님이 Log_out 하였습니다.
[System] ‘여 지은’ 님이 Log_out 하였습니다.
[System] ‘진 형빈’ 님이 Log_out 하였습니다.


